
Klammerkarte 

 

 Arbeite mit den nummerierten Kluppen von 1-10 
 
 

1 

 

Kanal  

2 

 

Dachrinne  

3 
 

Wasserglas  

4 

 

Bach  

5 

 

Dusche  

6 

 

Wasserleitung  

7 

 

Aquarium  

8 

 

Meer  

9 

 

Eiswürfel  

10 

 

See  
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Klammerkarte 

Lösung auf der Rückseite 
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Klammerkarte 

 

 Arbeite mit den nummerierten Kluppen von 1-10 
 
 

1 

 

Das Schmutzwasser fließt durch den 
Kanal in die Kläranlage.  

 

2 

 

Das Regenwasser fließt vom Dach in die 
Dachrinne.  

 

3 
 

Mein Wasserglas steht im 
Geschirrspüler.  

 

4 

 

Im Bach schwimmt eine Ente.   

5 

 

Ich dusche jeden Tag nach dem 
Aufstehen.  

 

6 

 

Durch die Wasserleitung fließt sauberes 
Trinkwasser. 

 

7 

 

Die Fische im Aquarium brauchen 
sauberes Wasser.  

 

8 

 

Im Sommer fahre ich mit meinen Eltern 
nach Italien ans Meer.  

 

9 

 

Ich gebe in meinen Orangensaft immer 
Eiswürfel.  

 

10 

 

Der Fischer hat im See einen Karpfen 
gefangen.  
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Klammerkarte 

Lösung auf der Rückseite 
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Klammerkarte 

 

 

 Arbeite mit den nummerierten Kluppen von 1-8 
 

1 
 

Der Fluss wird immer breiter und mündet ins große 
Meer.   

2 
 

Der Regentropfen wandert wieder zum Himmel 
hinauf.   

3 

 

Ein Regentropfen wohnt in einer Wolke.   

4 

 

Die Sonne scheint heiß.  

5 

 

Die Wolke wandert über Berge und Täler.   

6 

 

Der Bach mündet in einen Fluss.   

7 
 

Sie wird immer dicker und lässt viele Tropfen fallen.   

8 

 

Der Regentropfen fällt in einen Bach.   
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Klammerkarte 

Lösung auf der Rückseite 
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Domino 

        
 Start

 

  

Bach 

 

 

        
 

Dusche 

 

  

Eiswürfel 

 

 

        
 

Meer 

 

  

Fluss 

 

 

        
 

See 

 

  

Wasserfall 

 

 

        
 

Wasserglas 

 

  

Wasserleitung 

Ziel
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 See 
  Bach 

 Fluss 
 

 Teich 

 Pfütze 
 

 Fluss 

 Teich 
 

 Meer 

  

 

   

 

       

     

 Qualle 
 

 Teich 

 Quelle 
 

 Meer 

 Quaste 
 

 See 

 Quadrat 
 

 Quelle 
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 Watte 
  Dachkanal 

 Wasserbehälter 
 

 Dachleitung 

 Wolke 
 

 Dachrinne 

 Gewitter 
 

 Dachrohr 

  

 

   

 

       

     

 Wasserhöhle 
 

 Waschwasser 

 Wasserfall 
 

 Wasserwanne 

 Wasserabgang 
 

 Wasserspeicher 

 Wasserfluss 
 

 Wasserleitung 
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 Eisspitze 
  Teich 

 Eisburg 
 

 Meer 

 Eisregen 
 

 Bach 

 Eisberg 
 

 See 

  

 

   
 

       

     

 Speiseeis 
 

 Kanal 

 Eiswürfel 
 

 Wasserrinne 

 Eisberg 
 

 Wasserstraße 

 Eisquadrat 
 

 Regenrinne 
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Spielanleitung 

Zu diesem Spiel gibt es 

Fragekarten  und 

Ereigniskarten  
Lege sie verdeckt als Stapel 

neben das Spielfeld. 

Wer zuerst 6 würfelt , darf 
beginnen. Kommst du auf ein 

blaues Feld musst du die 
Frage beantworten. Wenn du die richtige 

Antwort weißt, darfst du 
vorrücken. Bei den Ereigniskarten  

(gelbes Feld) kannst du Glück oder Pech 
haben. Du sollst je nach Karte vor oder 

zurückziehen. Viel Spaß! 
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Ziel
 

Start 
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Karten 

         
 

 Wovon 
ernähren sich Fische?  
Von kleinen 
Wassertieren und 
Pflanzen  
 

2 Felder vor 

  
 Wo leben 

Fische?  
Im See, Teich, Fluss, 
Bach oder Meer 
 
 

2 Felder vor 

  
 Bei wie viel 

Grad kocht das 
Wasser? 
Bei 100 Grad Celsius 
 
 

2 Felder vor 

 

         
 

 Bei wie viel 
Grad gefriert das 
Wasser? 
Bei 0 Grad 
 
 

2 Felder vor 

  
 Was entsteht 

beim Kochen von 
Wasser? 
Wasserdampf 
 
 

2 Felder vor 

  
 Wenn Wasser 

plötzlich aus dem Berg 
fließt, nennt man das 
eine __________.  
Quelle 
 

2 Felder vor 

 

         
 

 Was wird aus 
einer Kaulquappe? 
ein Frosch 
 
 
 

2 Felder vor 

  
 Nach dem 

Wäschewaschen fließt 
das schmutzige Wasser 
in den ____________.  
Kanal 
 

2 Felder vor 

  
 Wo wird das 

schmutzige Wasser 
gereinigt? 
in der Kläranlage 
 
 

2 Felder vor 

 

         
 

 Wie heißt ein 
großer Fluss, der durch 
Wien fließt? 
Donau 
 
 

2 Felder vor 

  
 Was befindet 

sich in den Wolken? 
Regentropfen 
 
 
 

2 Felder vor 

  
 Was haben 

Fische zum Atmen? 
Kiemen 
 
 
 

2 Felder vor 
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Karten 

         
 

 Du gehst in den 
Sommerferien mit 
Freunden ins Bad. Nach 
dem Mittagessen 
springst du mit vollem 
Magen ins Wasser.  

2 Felder zurück 

  
 Dein kleiner 

Bruder kann noch nicht 
gut schwimmen.  Du 
nimmst ihn nur mit 
Schwimmflügeln ins 
Wasser mit.  

2 Felder vor 

  

 Nach dem 
Händewaschen drehst 
du den Wasserhahn 
nicht ordentlich zu.  
 

2 Felder zurück 

 

         
 

 Du hast ein 
Schnitzel heraus 
gebacken. Das alte Öl 
gießt du ins Klo. Das 
solltest du nicht 
machen.  

2 Felder zurück 

  
 Du bist sehr 

lange in der Sonne 
gelegen. Jetzt ist dir 
aber wirklich heiß. Ohne 
vorher zu duschen 
springst du gleich ins 
kalte Wasser.  

2 Felder zurück 

  

 Während du die 
Zähne putzt, drehst du 
das Wasser ab.  
 
 

2 Felder vor 

 

         
 

 Du sammelst das 
Regenwasser und gießt 
damit deine Blumen in 
der Wohnung.  
 

2 Felder vor 

  

 Du bastelst ein 
Boot und lässt es in der 
Badewanne schwimmen. 
Es geht nicht unter.  
 

2 Felder vor 

  

 Deine Nachbarin 
ist auf Urlaub. Du sollst 
ihre Blumen gießen, 
hast aber vergessen. 
Jetzt sind sie verwelkt. 

2 Felder zurück 

 

         
  Deine Mutti 
schickt dich duschen. Du 
setzt dich aber in die 
Badewanne und lässt sie 
mit Wasser voll laufen.  
Da verbrauchst du viel 
mehr Wasser!  

2 Felder zurück 

  

 Wenn du Durst 
hast trinkst du keine 
süße Limonade, sondern 
Wasser. Das ist viel 
gesünder! 

2 Felder vor 

  
 Du kannst noch 

nicht gut schwimmen. 
Trotzdem gehst du mit 
deinen Freunden in den 
Bereich für Schwimmer. 
Das kann gefährlich 
sein!  

2 Felder zurück 
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Spielplan 
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Storch 

 
Libelle Aquarium Schwan 

Angler 
 

Wasser-
rohr 

 
 

Boot 
Wasser-

schild-
kröte

 

Fluss  
 

Dusche  Kröte 

 
 Kanal Meer  Bade- 

wanne 

 
 

 
 

Wasser-

fall  Wasser-

glas  Wasser-
leitung 

Schnee  
 

Eisberg  

 
Eis-

würfel 

 
Spielanleitung 

Kommst du auf ein 
Bild, springe zum 
passenden Wort. 

Kommst du auf ein 
Wort, springe zum 

passenden Bild.  
Ins Ziel musst du 

durch genaue 
Würfelzahl 

gelangen.   
 

 Frosch 

Möwe  

Bach

 
 ZIEL  

 
 

 
    Ente 

START  
 

Fisch See- 
vogel Wolke 

 




