Du liest ein
spannendes Buch.

2x wiirfeln!

Dein Bruder hat
das ausgeborgte
Buch bekritzelt.

1x aussetzen!

Du hast deine
Leseaufgabe
nicht gemacht.

5 Felder zurick!

Du klebst eine
herausgerissene
Seite im Buch
wieder ein.

3 Felder vorl!

Du hilfst der
Frau Lehrerin
Biicher zu
binden.

Nochmals wiirfeln!

Du hast deine
Hausiibung sehr
geschmiert.

1x aussetzen!

Dein Brief ist in
Schonstschrift
geschrieben.

4 Felder vor!

Du kannst deinen
Namen in
Hieroglyphen
schreiben.

2x wiirfelnl

Deine
Druckschrift ist
wunderschon.

2 Felder vor!

Du hast die
Schreibhausiibung
vergessen.

1x aussetzen!

Du schreibst mit
Feder und Tinte
und patzt auf
das Papier!

3 Felder zurick!

Du schreibst und
bemalst eine
wunderschéne

Geburtstagskarte

3 Felder vorl!
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VOM LESEN UND VOM
SCHREIBEN

So spielst du richtig:

*) Wer einen Sechser wiirfelt, beginnt.

*) Kommst du auf ein gelbes Feld, musst du ein Ereigniskdrtchen
lesen und danach handeln.

*) Kommst du auf ein rotes Feld, musst du die Frage richtig
beantworten. Ist deine Antwort richtig, darfst du das Kdrtchen
behalten, sonst wandert es zuunterst in den StoR.

*) Sieger ist, wer die meisten Kdrtchen hat, wenn der Erste im
Ziel ist.




