BUROKLAMMERNSPIEL

Buch

Druckerei

Buchhandlung

Schrift

Roman

Bibel

Alphabet

Atlas

Ausstellung

Bibliothek

bldttern

guchs’rabe

Geschichte

Inhalt

lesen

Reporter

Selbstlaut

Stellage

zeichnen

Zeitung

*) Jeder von euch hat 5 fdrbige
Biiroklammern, die ihr auf 5 beliebige
Felder zu Wortern steckt.

*) Wer zuerst 6 wiirfelt, wahlt ein Feld mit
seiner Biroklammer aus und sucht das Wort
im Wérterbuch.

*) Du darfst so lange suchen, bis die
ndchste 6 gewiirfelt wird.

*) Schaffst du es, dein Wort vorher zu
finden, darfst du die Biroklammer in dein
Gewinnfeld stecken.

*) Sieger ist der, auf dessen Gewinnfeld zuerst
alle 5 Biiroklammern stecken.

Géwinnfeld A Geviinnfeld B
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