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BÜROKLAMMERNSPIEL

Gewinnfeld A   Gewinnfeld B

*) Jeder von euch hat 5 färbige 
Büroklammern, die ihr auf 5 beliebige 
Felder zu Wörtern steckt.
*) Wer zuerst 6 würfelt, wählt ein Feld mit 
seiner Büroklammer aus und sucht das Wort 
im Wörterbuch.
*) Du darfst so lange suchen, bis die 
nächste 6 gewürfelt wird.
*) Schaffst du es, dein Wort vorher zu 
finden, darfst du die Büroklammer in dein 
Gewinnfeld stecken.
*) Sieger ist der, auf dessen Gewinnfeld zuerst
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alle 5 Büroklammern stecken.


