Tastspiel

Spielanleitung fur das

Zuerst werden die Figuren auf Karton gezeichnef und ausgeschniffen. Die Figuren werden dann in ein
Taslséckchen gegeben. Vor dem Spiel soll jeder Mitspieler die Méglichkeit haben in das Sackchen zu

greifen und durch Abfasfen zu errafen, um welche Form es sich handell.

Nun sfellt jeder Mifspieler seine Spielfiqur auf das , Tastschaf". Der jingste Spieler beginnf. Je nach
Punkfezahl darf der Spieler mit seinem Spielstein vorriicken. Kommt ein Spieler auf ein Feld mif einer
geomelrischen Form, so soll er in den Taslsack greifen und versuchen die passende Form zu erfasfen.
Gelingt das dem Spieler, legf er die Form neben sich. Wer die meisfen Tasfformen sammeln kann, isf

Sieger dieser Spielrunde.
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