Grundlage fir die Einordnung meiner Férdermaterialien isf ein
Beobachfungsbogen zum Schuleingangsbereich

Literatur: Vikfor LedL: ,Kinder beobachien und {érdern™ Eine Handreichung zur
geziellen Beobachfung und Férderung von Kindern mit besonderen Lern— und

Erziehungsbediirfnissen, Verlag: Jugend und Volk, 1994
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Visuelle Wahrnehmung

Visuelle Differenzierung
Erkennen von Unlerschieden bei ungleichen Bildpaaren

Farbunferscheidung
Fahigkeif Farben zu erkennen und unferscheiden zu kénnen

Formenkonsfanz
Erkennen geometrischer Grundformen, Unlerscheidung unferschiedlicher GréBen, eine Figur
kann aus einer Reihe gleicher oder éhnlicher Figuren herausgefunden werden

Formenunterscheidung
Fahigkeif nach Gesfalfungsmerkmalen zu differenzieren (rund, eckig, gerade, schrég, offen,
geschlossen)

Visuomotorische Koordination
Fahigkeif vorgegebene Linien ohne zu grole Abweichungen nachzuziehen, Punkfe zu verbinden,

mif einem Sfiff ein Labyrinth zugig zu durchfahren

Visuelle Serialifat

Fahigkeif, ein einfaches, vorgegebenes Muster forfzuselzen, Bilder in eine sinnvolle Ordnung zu
bringen

Figur—Grund-Wahrnehmung

Fahigkeit ein Defail in einem Bild wieder zu erkennen, sich iberschneidende Linien von einem
Ausgangspunkf zu einem Ziel mif den Augen zu verfolgen, ein einfaches Puzzle zusammen zu
sefzen

Raumlage
Fahigkeif, eine Figur aus einer Reihe gleicher, aber gedrehfer oder gekippter Figuren

herauszufinden, ein einfaches Muster (Rasler) spiegelbildlich zu zeichnen

Visuelle Gliederung

Fahigkeit, ein einfaches Muster abzuzeichnen
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Audifive Wahrnehmung

Auditive Differenzierung

Fahigkeif, éhnlich klingende Wérler zu unferscheiden

Takfil-kinasthelische Wahrnehmung

Takfiles Differenzierungsvermégen
Fahigkeif, mif geschlossenen Augen (Tasisack) zwei Materialien als gleich oder ungleich zu
idenfifizieren, Gegenstande mif Hilfe des Tastsinns zu identifizieren

Denken

Produktives Denken

Fahigkei, eine Merkmalgruppe zu ergéanzen, Bildgeschichfe zu ordnen, Dinge zuzuordnen,
Kausalzusammenhénge zu erkennen, einfache Finalbeziehungen zu erkennen, sprachliche
Analogien zu bilden, grobe Sinnwidrigkeifen zu erkennen, Erkennen gebréuchlicher Symbole

Rechnerisches Denken
Fahigkeif, eine Menge von 3 Gegenstanden simulfan zu erfassen, Erkennen der Punkimengen
eines Wurfels, Fahigkeif Mengen zuzuordnen
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Visuelle Differenzierung

Farbunferscheidung

Formenkonstanz
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Visuelle Wahrnehmung

Obstkiste
Kleidungssficke - Domino
Visuelle Differenzierung — Weihnachten
Visuelle Differenzierung — Grafeneqgg
Visuelle Differenzierung — Keksfeller
Visuelle Differenzierung - Weihnachtsbaum
SchlaubergerT
Schlauberger2
Schlauberger3
Schlauberger_Spielanleifung

Schlauberger_Spielfiguren
Schmefterlingsrallye
Strolchis Farben

Formerkennung1_Schmefferling (es geht um die Erkennung
geomelfrischer Grundformen — es wird aber auch der Bereich
Figur—Grund-Wahrnehmung angesprochen, da das Kind sich
tiberschneidende Linien mif den Augen verfolgen muss)
Formerkennung2_Schmefterling
Formerkennung3_Schmefterling
Formerkennungt_Schmefterling
Formerkennungd_Schmetterling

Muscheln_groB_klein (Unferscheidung unferschiedlicher GréBen)
Optische Differenzierung1_Schmefferling

Baumeisfer (eine Figur soll aus einer Reihe &hnlicher Figuren
herausgefunden werden)

Hunde - groB3 — klein
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Hunde rechts — links

+

+ Halloween rechis - links

+ Flugzeuge rechts - links

+ Domino — Herbstblafter

+ Flugzeuge - groB - klein

+ Formenkonstanz

+ Formenkonstanz]

+ Visuelles Operieren — GréBenzuordnung — Winfer
+ Visuelles Operieren — GréBenzuordnung — Grafenegq
+ Geomelrische Form — Farbe — GroBe

+ Osferhase - groB - klein

+ Osterhasen — GroBenrelatfionen

+ \Versteckle Formen

Formenunferscheidung

+ Mit Stabchen bauen

+ Formenunferscheidung - Ménnchen
Visuomotorische Koordination

+ Muscheln_Weg: das Kind soll die vorgegebenen Linien ohne zu
groBe Abweichungen nachziehen

+ Schmeflerlingsflug

+ Schweinchen_suchf_Schweinchen

+ Hexe sucht Hexenmeister

+ Obst sortieren

+ Schmefterlingsflug - leichf

+ Kéaserennen

+ Paare verbinden

+ Schwimmkurs

+ Labyrinth

+ Vlisuomolorische Koordinafion

4+ Winferferien — Spuren im Schnee
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Visuelle Serialifat

+ Zeichenspiralen
+ Serialital — Muster
+ Reihenfolgen forfsefzen

Figur—Grund-Wahrnehmung

Puzzle -Trakforen

Puzzle-Gesicht
Hunde — halbe Tiere
Black and white

Flugzeuge erkennen
Figur—Grund-Wahrnehmung - Grafenegg
Figur—Grund-Erfassung

Winterakfivitaten — Puzzle

Suchaufgaben — Osfern

Osferschaugenau

Osterbaum — Eiersuche

Osferpuzzle

FEFEFFEFEFFEEEFREFEEFEF

Blumenpuzzle
Raumlage

4+ Bausleine (12 Arbeilsblétter. eine besfimmie Figur soll aus einer
Reihe gleicher, aber gedrehter oder gekippfer Figuren
herausgefunden werden)

Blume_rechts_links

Rechfs_links_Schmefferlinge]
Rechis_links_Schweinchen

Muscheln_rechts_links

Obsf_Memory
Rechfs_links_oben_unfen_Schmefferling
Rechfs_links_oben_unten_Schmefferling 1
Schmefferlinge_Raumlage
Schmelferlinge_rechts_links

FEEFEEFEEREFEF

Herbsimemory
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4+ Obsfprodukie - Memory

+ Hunde — Memory

4+ Hexenmeisler — rechts — links
Apfel - Birne — oben — unfen

Halloween — rechfs — links

Hunde - rechfs - links

*
S
4+ Flugzeuge - rechts - links
e
4+ Memory — Kekse

*

Raumlage - Kekse
+ Winferferien — Domino? - Bilder
+ Osfermemory_neu
+ Osfern - Raumlage

Visuelle Gliederung

+  Visuelle Gliederung

Audifive Wahrnehmung

Audifive Differenzierung
+ Heér genau neu - Obst

+ Phonologische Bewusstheif
+ Barenspiel

Takfil — kinasthefische Wahrnehmung

Takfiles Differenzierungsvermégen

+ Tastspiel
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Denken

Produktives Denken

+ ,Knobli” (Fahigkeif, eine Merkmalsgruppe zu ergénzen, Dinge
zuzuordnen)

+ Schmeflerlingswiese

+ Pflanzenquarlelt

4+ Obsfprodukie — Domino

+ Obsfprodukle - Trimino

+ Obsfprodukfe - Spiel

+ Gemusegarlen

+ Bildgeschichte: Gemisesuppe

+ Gespensferschloss

+ Nikolausspiel
+ Gefuhle

Rechnerisches Denken

+ Fanfasievogelspiel: Erkennen der Punkimenge eines Wiirfels,
Schulung der Fahigkeil Punkimengen eines Wiirfels simultan zu
erfassen

4 Trimino — Punkimengen

+  Wurfelpuzzle (Erkennen der Punkimengen eines Wiirfels)

+  Hunde - Wurfelpuzzle

+  Herbstblafter —- Warfelpuzzle

+  Bandolino

+  Gruselspiel

+ Krampulaus

+ Mengen erfassen — Weihnachfen

+ Mengen erfassen — Grafenegg

4+ Mengenzuordnung — Kekse

+ Winferferien - Wurfelpuzzle

+ Osterbandolino
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Zielformulierungen:

Visuelle Wahrnehmung

Visuelle Differenzierung

Obstkisfe: Die Aufgabe schult die Féhigkeit des Kindes, visuell prasentierte Strukfuren
wahrzunehmen, zu speichern und Verénderungen fesfzustellen. Das Kind siehf zuerst
ein Blaft mit 12 Obstkisten, die mif unferschiedlichen Obsfarfen gefullf sind. Es soll
versuchen, sich die abgebildeten Gegensfande (Obstarten in den Kisten) zu merken.
AnschlieBend erhalf das Kind ein Blaff, auf dem einige Obstkisfen fehlen. Das Kind soll
nun herausfinden welche Obstkisten (Obstarfen) fehlen. (Richfige Antworten: Die
Kisten mif den Nekfarinen, Weinfrauben, Himbeeren und Ribiseln fehlen.) Das Kind soll
die abgebildefen Obstarfen erkennen und benennen kénnen, das Obst nach Farbe,
Form und GréBe unferscheiden kénnen, Strafegien zur Speicherung der
Bildinformafionen eniwickeln und herausfinden, welche Obstkisfen (Obstarfen)
weggelassen worden sind. Die Reihenfolge, GréBe und Lage der Obstkisfen wurde
nichf verandert. Voraussefzungen: das Kind muss Gegensténde nach Farbe und Form
unferscheiden kénnen. Es muss die Voraussefzungen zur Speicherung von visuell
prasenfierfen Gegensfanden, die sich nach Farbe, Form und GréBe unferscheiden
mifbringen.

Kleidungssficke - Domino: Das Kind soll erkennen, welche Figuren die gleiche Form
haben, aber eine weille oder verschieden farbige Kleidung aufweisen.
Voraussefzungen: das Kind muss bereifs nach Farbe und Form (noch nicht nach
GroBe) differenzieren kénnen.

Visuelle Differenzierung — Weihnachfen:

Visuelle Differenzierung - Grafenegg:

Das Kind soll {esfstellen kénnen, ob Bildpaare gleich oder ungleich sind. Das Kind
soll ein besfimmies Bild aus einer Reihe éhnlicher Bilder herausfinden kénnen. Das
Kind soll Unferschiede in der GréBe, der Farbe und der Form bei Bildpaaren
festsfellen kénnen.

Voraussefzungen: das Kind muss die Begriffe ,gleich” und , ungleich” bereifs kennen
und Sirafegien enfwickell haben (durch gezielfes Vergleichen von Bilddefails) zur

Festsfellung von Unferschieden.
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Visuelle Differenzierung — Keksfeller

Visuelle Differenzierung — Weihnachisbaum: Fehlersuchbild - das Kind sieht zwei
Weihnachisbaume: der ersfe Baum isf vollstandig dekorierf, auf dem zweiten Baum
fehlen Kerzen, Sterne, Maschen, ... Das Kind soll nun durch genaues Vergleichen
festsfellen, welche Schmuckstiicke auf dem zweiten Baum fehlen.

Farbunterscheidung

Schlauberger

Das Kind soll die Handlungsanweisungen in der Spielanleifung versfehen und
umsefzen kénnen. Das Kind soll die Farben rof, blau, gelb, griin, schwarz und weif3
unferscheiden kénnen. Das Kind soll diese Farben benennen kénnen. Das Kind soll
die unferschiedlichen gegensfandlichen Formen (Muschel, Seesfern, Schmefterling,
Schwein, Fanfasievogel und Blume) unterscheiden kénnen. Das Kind soll die
Gegensfande richlig benennen kénnen. Das Kind soll die gewiirfelfe Farbe und die
gewiirfelfe Form in Zusammenhang bringen kénnen. Wenn das Kind beispielsweise
mif dem ersfen Wiirfel die Farbe gelb wiirfelf und mit dem zweiten Wurfel die Blume
wiirfelf, soll es erkennen, dass es seinen Spieljefon auf das gelbe Feld
(Hinfergrundfarbe: gelb) mit der abgebildefen Blume ablegen soll. Voraussetzungen:
das Kind muss Farben und Gegensfénde unferscheiden kénnen. Es muss sich die
Spielregeln merken kénnen und diese in konkrefe Handlungen umsefzen kénnen. Es
muss zuordnen kénnen.

Strolchis Farben: Das Spiel wird nach der gleichen Spielanleifung gespiel. Es ist aber
efwas schwerer, weil die Kinder jefzf mif sechs unferschiedlichen Hunderassen
konfronfiert sind, die sich ja nichf so grundlegend unferscheiden, wie sechs ganz
verschiedene Gegensfande. Dazu komml, dass das Fell der verschiedenen
Hunderassen nur in den Farben braun, schwarz, grau und weif3 variiert.
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Schmefterlingsrallye: Das Kind soll die Farben rof, blau, gelb, griin, schwarz und weif3
unferscheiden und benennen kénnen. Das Kind soll die mif dem Farbwiirfel gewtirfelfe
Farbe dem nachst gelegenen Farbfeld auf dem Spielfeld zuordnen kénnen. Das Kind
soll die konkreten Handlungsanweisungen in der Spielanleifung umsefzen kénnen,
also seine Spielfigur nach dem Warfeln mit dem Farbwiirfel auf das néchsfgelegene
Feld stellen, das die gleiche Farbe aufweist. Voraussefzungen: das Kind muss bereits
die Farben rof, blau, gelb, griin, schwarz und weil} unferscheiden kénnen und gleiche

Farben (Wiirfelfarbe, Spielfeldfarbe) einander zuordnen kénnen.

Formenkonstanz

Formerkennung_Schmefferling (es geht um die Erkennung geometrischer
Grundformen — es wird aber auch der Bereich Figur—Grund-Wahrnehmung
angesprochen, da das Kind sich iiberschneidende Linien mif den Augen verfolgen

muss)

Das Kind soll Vierecke, Dreiecke und Kreise unterscheiden kénnen. Es soll diese
geomelrischen Grundformen auch nach ihrer GréBe unterscheiden kénnen. Die Kinder
sehen im Hinfergrund konkrefe Gegensféande, sollen sich aber dadurch nicht ablenken
lassen, sondern sich jeweils auf die geomelrischen Grundformen konzenfrieren. Die
Kinder sollen beslimmfe geomelrische Grundformen auch dann erkennen kénnen,
wenn sich Linien tiberschneiden. Die Kinder sollen besfimmfe geomelrische
Grundformen mit einer besfimmien Farbe nachziehen kénnen. Voraussetzungen: das
Kind muss bereits wissen, was als Viereck, Dreieck oder Kreis bezeichnet wird. Das
Kind muss eine Figur von einem vielschichfigen Hinfergrund abheben kénnen. Das
Kind muss die visuomoforische Koordinafionsféhigkeit besitzen, eine gesehene Form
mif einem Sfiff nachzuziehen (Auge—Hand—Koordinatfion).

Versfeckte Formen

Funf verschiedene geomefrische Formen sind auf diesem Arbeitsblalf hinfer Stofffieren
versfeck! und nur feilweise zu sehen. Die Kinder sollen nun erkennen, um welche der
auf dem Arbeifsblaft oben abgebildefen Formen (Dreieck, Viereck, Funfeck, Sechseck,
Achfeck) es sich handelf. Das Kind muss an Hand der Delails, die es von einer Form
sehen kann Rickschlusse auf die gesamie Form ziehen kénnen. Es sieht nur ungefahr
die Hélffe einer Form und soll fesfsfellen kénnen, wie die gesamfe Form aussehen
kénnfe.
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Muscheln — groB - klein (Unferscheidung unferschiedlicher GréBen) Das Kind soll aus
einer Reihe von unferschiedlich groBen Muscheln zwei gleich groBe Muscheln
idenfifizieren kénnen. Das Kind soll fesfsfellen kénnen, dass sich die abgebildefen
Muscheln in ihrer GréBe unferscheiden. Das Kind soll gleich groBe Muscheln einander
zuordnen kénnen. Das Kind soll die unferschiedlich groBen Muscheln vergleichen
kénnen und die Begriffe groBer als, kleiner als und gleich groB wie richfig verwenden
kénnen. Voraussefzungen: das Kind muss bei Gegensfénden gleicher Form die
unferschiedliche GréBe fesfsfellen kénnen.

Weifere Ubungsbléﬂer, die das Ziel verfolgen GréBenunferschiede beziehungsweise
gleiche GréBe bei Gegenslanden feststellen zu kénnen:

Opfische Differenzierung1_Schmefterling
Hunde - groB - klein

Flugzeuge — groB — klein

Osferhase — grof} - klein

Baumeisfer (eine Figur soll aus einer Reihe éhnlicher Figuren herausgefunden werden)
Die Kinder sollen gleich groBe Bausfeine mif gleicher Farbe einander zuordnen
kénnen. Die Kinder mussen Gleichheif / Ungleichheif bei Gegensfénden
unferschiedlicher GréBe festsfellen kénnen und Gegenstande einander zuordnen
kénnen.

Domino — Herbstbléiter: Die Kinder sollen Blafter nach Farbe und Form unferscheiden
kénnen. Die Kinder sollen Bléfter ahnlicher Farbe und Form, aber unterschiedlicher
Anzahl einander zuordnen kénnen. Das Kind soll einer Karfe mit einem braunen
Ahornblatt eine Karfe mit drei braunen Ahornblatftern zuordnen kénnen.
Voraussefzungen: das Kind muss Gegenstande shnlicher Farbe und Form erkennen
kénnen.
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Formenkonstanz Das Kind soll feine Unferschiede zwischen einander ahnlich
aussehenden opfischen Gebilden erkennen kénnen. Das Kind soll erkennen, dass sich
die gleich grofen, rofen Rechiecke durch die unferschiedliche Anzahl, Lénge und
Breife der rofen Stabe unferscheiden. Voraussefzungen: das Kind muss die Lange und
Breite der Sfabe erkennen kénnen, sowie die Raumlage dieser Stabe.

Formenkonstanz1: Das Kind soll je nach Anordnung der vorgegebenen Kreise diese zu
Dreiecken oder Vierecken durch méglichst gerade Siriche verbinden kénnen. Das Kind
soll die Kreise, die zu einem Dreieck gehéren rof ausmalen kénnen, beziehungsweise
die Kreise, die zu einem Viereck gehéren blau ausmalen kénnen. Das Kind soll dabei
die durch den Kreis vorgegebene Begrenzung méglichst einhalfen. Voraussefzungen:
das Kind muss an der Raumlage der vorgegebenen Kreise erkennen kénnen, ob es
diese als Eckpunkfe fir ein Dreieck oder fiir ein Viereck verwenden kann. Das Kind
muss Begrenzungen als solche wahrnehmen kénnen und dann die visuomotorische
Koordinafionsfahigkeit mifbringen, um beim Ausmalen Begrenzungen einhalfen zu
kénnen und zwei Kreise durch eine méglichst gerade Linie verbinden zu kénnen.

Visuelles Operieren — GréBenzuordnung — Winfer
Visuelles Operieren — GréBenzuordnung - Grafenegg
Osferhasen - GroBenrelalionen

Aufgabenstellung: Hier sind Schneemaénner. Sie sind verschieden groB. Es sind genau
so viele Besen da, wie Schneeménner. Ein kleiner Schneemann braucht einen kleinen
Besen. Ordne die Besen den Schneeménnern zu. Ebenso: Schlitfen / Rentier,
Weihnachtsbaum / Kugel, Weihnachtsbaum/ Glocke.

Das Kind soll verschiedene Objekie der GréBe nach ordnen beziehungsweise
GroBenbeziehungen unfer den Objekfen herslellen und Gegensfande unferschiedlicher
Form aber ahnlicher GréBe einander zuordnen. Voraussefzungen: das Kind muss
Figuren unferschiedlicher GréBe voneinander unferscheiden kénnen. Das Kind muss
bei diesen unferschiedlich groBen Formen fesisfellen kénnen, welche groBer / kleiner /
ghnlich groB sind. Das Kind muss Gegenstande in Relafion zueinander sefzen kénnen.

Geomelrische Form — Farbe — GréBe: Aufgabensfellung: Bifte male das groBe Dreieck
gran an. Biffe male das kleine Rechteck rof an. Die Kinder sollen die Farbe, die
geomelrische Form und die GréBe beachten. Voraussefzungen: das Kind muss Farben
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sicher unferscheiden kénnen. Das Kind muss die geomelrischen Grundformen (Kreis,
Viereck und Dreieck) unterscheiden kénnen. Das Kind muss die GroBe von Formen,
speziell von geomelrischen Formen unferscheiden kénnen. Das Kind muss die
Fahigkeit enfwickelf haben, gleichzeitig auf die Farbe, die Form und die GréBe von
geomelrischen Formen zu achten. Das Kind muss die Begrenzungen beim Anmalen
der Formen einhalfen kénnen (visuomotorische Koordination). Das Kind muss die
Begrenzung einer Form als solche erkennen kénnen.

Formenunterscheidung

Mif Stabchen bauen: Material: rofe, gelbe und blaue Stabchen, runde Pléttchen. Die

Vorlage wird laminierf und dann in die Einzelfeile (4 Karfen pro Seite) zerschnitfen.
Bei dieser Aufgabe soll das Kind ein Musfer wahrehmen, opfisch erfassen und
wiedergeben. Die Musfer werden vor den Augen des Kindes von dem Lehrer / der
Lehrerin, dem Kindergériner / der Kindergérinerin gebaut. Es wird immer nur ein
Muster gebauf. Dann wird das gelegfe Musfer mif einem kleinen Tuch zugedecki, und
das Kind soll das Muster aus dem Gedéchtnis nachbauen. Wenn das Kind keine
Probleme beim Nachbauen hat, kann man anschlieBend versuchen, dem Kind ein
Muster nur zu zeigen. Das Kérfchen mif dem Muster wird dann umgedreht und das
Kind soll nun das Muster, das es nur auf der Karfe gesehen hat, nachbauen.
Voraussefzungen: das Kind muss die réumlichen Beziehungen der Teile des Musfers
wahrnehmen und abspeichern kénnen.

Formenunterscheidung — Mannchen: Das Kind sieht eine Figur, die aus geomelrischen
Formen zusammengesefzt worden ist. Das Kind soll die auf einem zweifen Blalf
vorgegebenen gleichen geomelrischen Formen ausschneiden (Férderung der
Feinmotorik) und aus den Teilen die gleiche Figur zusammensefzen. Dazu muss das
Kind die unferschiedlichen geomelrischen Formen und Farben wahrmehmen und
unferscheiden kénnen. Es soll dann die vorgegebenen Formen richfig réumlich
anordnen kénnen. Wenn das Kind dabei keine Schwierigkeiten haf, soll es die nicht
eingefarbfen geomefrischen Formen ausschneiden und ebenfalls zu der
vorgegebenen Figur zusammensefzen.
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Visuomotorische Koordination

Schwimmkurs: Das Kind soll mif einem weichen Schreibgerét eine Linie zwischen zwei
Begrenzungslinien ziehen, ohne den Siff abzuheben oder iiber die Begrenzungslinie
hinaus zu fahren. Voraussefzungen: das Kind muss die beiden vorgegebenen Linien
als Begrenzungen eines vorgegebenen Weges erkennen kénnen. Das Kind muss das
Gesehene mif den Bewegungen seiner Hand koordinieren kénnen.

Ké&serennen: dhnlicher Ubungsou[bou, die Linie isf aber nichf waagrechf, sondern eine
steile Wellenlinie.

Visuomotorische Koordinafion: Das Kind soll mit einem weichen Schreibgerét eine
Linie ziehen, ohne den Siift abzuheben oder iiber die Begrenzungslinie hinaus zu
fahren. Das Kind muss die Bewegungen seiner Hand koordinieren kénnen.

Schweinchen sucht Schweinchen: Das Kind soll die beiden Schweinchen durch das
Nachziehen des vorgegebenen Weges mifeinander verbinden. Dieser Weg isf aber
keine durchgehende, sondern eine durchbrochene Linie. Das Kind soll diese
durchbrochene Linie von ihrem Anfangspunkt bis zu ihrem Endpunkf verfolgen
kénnen. Das Kind soll diese vorgegebene Linie ohne zu groBe Abweichungen
nachziehen kénnen. Voraussefzungen: das Kind muss die unferbrochene Linie vom
Hinfergrund unferscheiden kénnen und sich durch die gesfallerischen Elemente des
Hinfergrundes nicht ablenken lassen. Es muss die kérperlichen Voraussefzungen
entwickell haben, um mit dem Bleisfift eine vorgegebene Linie nachziehen zu kénnen.
Es muss das Gesehene mif den Bewegungen seiner Hand koordinieren kénnen.

Schmefferlingsflug - leicht: Bei dieser Aufgabe soll das Kind dem Schmetterling den

Weg zur Blume zeigen.

Labyrinth: Das Kind soll den Weg von einem auBerhalb des Labyrinths liegende
Ausgangspunkf zum Ziel in der Mifte des Labyrinths einzeichnen. Das Kind kann mit

dem Finger zuersf alle méglichen Wege ausprobieren, um den richfigen zu finden.

Seite 7 erstellt von Margit Stanek fir den Wiener Bildungsserver
www.lehrerweb.at — www.kidsweb.at — www.elternweb.at




Muscheln-Weg: Das Kind soll die vorgegebenen Linien ohne zu groBBe Abweichungen
nachziehen: Das Kind soll méglichst genau eine Linie zwischen zwei gleichen
Muscheln nachziehen. Voraussefzungen: das Kind muss die Muscheln als gleich /
ungleich erkennen kénnen. Das Kind muss das Sehen mit den Bewegungen des
Kérpers, speziell der Hand koordinieren kénnen. Das Kind muss sich tiberschneidende
Linien von einem Anfangspunkt bis zu einem Endpunkf verfolgen kénnen. Bei dieser

Ubung wird also auch der Bereich der Figur-Grund-Wahrmehmung angesprochen.

Schmefterlingsflug: Diese Ubung isf nun efwas schwieriger, als die vorangegangene
Ubung, weil die sich tberschneidenden Linien kein unterschiedliches
Geslalfungselemenf aufweisen.

Paare verbinden: diese Ubung ist shnlich aufgebaut. Das Kind soll aber jeweils zwei
Tiere einer Merkmalgruppe mifeinander verbinden. Das Kind muss dazu bereifs
wissen, dass beispielsweise die beiden Hasen mit der Karoffe einer Merkmalgruppe
angehéren.

Hexe sucht Hexenmeisfer: Bei dieser Aufgabe, soll das Kind nun zuséfzlich noch
herausfinden, welcher Weg zum Ziel fuhrf. Das Kind soll also nur den Weg
nachziehen, der vom Ausgangspunki, némlich der Hexe zum Endpunki, hier dem
Hexenmeister fuhrf. Voraussefzung: das Kind muss die Féhigkeit mitbringen, einen
Weg vom Hinfergrund abheben zu kénnen und eine durchbrochene Linie von ihrem
Anfangspunkt bis zu ihrem Endpunki verfolgen zu kénnen. Das Kind muss weilers in
der Lage sein, den gesehenen Weg mif einem Schreibgerét nachspuren zu kénnen. Es
muss also schon die Féhigkeif besifzen, das Gesehene mif den Bewegungen seiner
Hand koordinieren zu kénnen.

Obst sorfieren: Das Kind sieht auf dem Arbeitsblaft einen Apfel, eine Birne, eine
Zwelschke, eine Kirsche und eine Orange. Weifers sind auf dem Arbeitsblaft
Obstkisfen zu sehen, die mif jeweils einer der genannten Obstarfen gefullf sind. Das
Kind soll nun das Obst durch eine Linie mif der richfigen Obslkiste verbinden.
Voraussefzungen: das Kind muss bereifs die Fahigkeit enfwickell haben,
Merkmalgruppen zu ergénzen. Es muss also wissen, dass beispielsweise die Orange
in die Kisfe mif den Orangen gelegt gehért. Wenn Kinder dabei noch Schwierigkeiten

haben, sollfe zuers! mit konkreten Gegenstanden getibf werden. Es muss dann selber
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einen Weg finden von einem Anfangspunkf (Orange) zu einem Endpunkt (Kisfe mit
Orangen). Es muss den vorgestellfen Weg auch graphisch umsefzen kénnen.

Winterferien — Spuren im Schnee: Das Kind sieht auf dem ersten Arbeitsblaff einen
Schifahrer und einen Snowboarder. Es soll die Spuren dieser beiden Wintersportler mif
einem geeignefen Schreibgerdf nach ziehen. Es muss dazu sich tberschneidende
Linien von einem Ausgangspunkf zu einem Endpunkf verfolgen kénnen.

Visuelle Serialitat

Reihenfolgen fortsefzen: Bevor diese Ubungen mit dem Kind gemacht werden kannen,
sollfe das Kind bereifs Reihen, die aus drei unferschiedlichen geomefrischen
Elemenfen bestehen, zwischen zwei geraden Begrenzungslinien und spéfer auf einer
vorgegebenen Fiihrungslinie forfsefzen kénnen. Das Kind sollfe keine Probleme
haben, die Schreibrichfung (von links beginnend nach rechts) einzuhalfen. Das Kind
sollfe die geomelrischen Grundformen bereifs kennen und unferscheiden kénnen. Das
Kind sollfe die raumlichen Beziehungen der Geslalfungselemente fesisfellen kénnen.
Das Kind sollfe isolierf die rédumliche Position eines Elemenfes in Relation zu den
anderen Elemenfen sehen kénnen. Das Kind sollfe bereifs gleichzeifig auf die Farbe
und die Form eines Elementes achfen kénnen. Das Kind soll die Abfolge der Elemente
dieser Reihe erfassen und genau wiedergeben. Um die gesfellfen Anforderungen
bewdlfigen zu kénnen, muss es Farben, Formen und Musfer opfisch wahrmehmen und
speichern kénnen. Es muss also ein oplisches Gedéchinis enfwickell haben.

Zeichenspiralen: Das Kind soll eine vorgegebene Reihe, die aus drei unferschiedlichen
Elementen besfeht, forfsefzen kénnen. Das Kind soll das aus drei unferschiedlichen
Elementen aufgebaute Musfer auf der vorgegebenen Spirale fortsefzen kénnen.
Voraussefzungen: das Kind muss die geomelrischen Grundformen Rechfeck, Kreis
und Dreieck unferscheiden kénnen. Das Kind muss diese Elemente zeichnen kénnen.
Das Kind muss also seine Vorsfellungen von einem Dreieck, einem Kreis und einem
Rechfeck zu Papier bringen kénnen. Das Kind muss die Farben rof, blau und griin
unferscheiden kénnen und in diesem Fall die Farbe rot dem Rechteck, die Farbe blau
dem Kreis und die Farbe griin dem Dreieck zuordnen kénnen. Das Kind muss sich die
Reihenfolge der Elemente merken kénnen und die richfige Farbe der jeweiligen
geomelrischen Form zuordnen kénnen.
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Das Kind muss beim Ausmalen der geomefrischen Formen Begrenzungen einhalfen
kénnen. Das Kind muss die vorgegebene Spirale von ihrem Anfangspunkf zu ihrem
Endpunkt verfolgen kénnen. Eine mégliche Alfernafive zum Zeichnen der
geomelrischen Formen wére, dem Kind selbstklebende geomelrische Formen zur
Verftigung zu sfellen. Das Kind soll die vorgegebenen Formen in der richfigen

Reihenfolge aufkleben.

Serialifal — Muster. Das Kind soll eine vorgegebene Reihe, die aus vier
unlerschiedlichen Elemenfen besteht forfsefzen kénnen. Das Kind soll das aus drei
unferschiedlichen Elemenfen aufgebaute Musfer auf der vorgegebenen Ellipse
forfsefzen kénnen.

Figur—Grund-Wahrnehmung

Figur—Grund-Erfassung: Das Kind soll eine Figur von ihrem Hinfergrund abheben
kénnen. Je vielschichfiger der Hinfergrund gesfallef isf, umso schwerer ist es fur das
Kind die Figur zu erkennen. Es geht bei diesen Aufgaben also um das Training der
Konzenfrafionsfahigkeit des Kindes auf den jeweils wichfigsfen Reiz. Aufgabensfellung;
Hier sind verschiedene Dinge (Gegensténde) ineinander gerufscht. Biffe nimm deine
Stiffe und umfahre die einzelnen Gegensténde immer mit einer anderen Farbe.
Voraussefzungen: das Kind muss bereifs eine Figur als solche erkennen kénnen und
sie von ihrem Hinfergrund abheben kénnen. Das Kind muss die visuomoforische
Koordinafionsfahigkeit mifbringen, die oplisch wahrgenommene Figur mif einem
Schreibgeraf nachziehen zu kénnen. Das Kind muss eine, durch ihre Begrenzungslinie
dargesfellfe Form alleine an Hand dieser Begrenzungslinie wahrnehmen kénnen.

Puzzle - Trakforen: Das Kind soll die einzelnen Puzzleteile ausschneiden und dann so
anordnen, dass ein Bild / zwei Bilder entstehen. Voraussetzungen: Das Kind muss die
Begrenzungslinien der einzelnen Teile als solche wahrnehmen kénnen. Das Kind
muss die feinmolorische Ferfigkeil besifzen, enflang einer Begrenzungslinie zu
schneiden. Das Kind muss Bilddetails wiedererkennen und wissen, wo sich diese
Delails im Gesamtbild befinden. Das Kind muss Bilddefails in Beziehung zueinander
sefzen kénnen. Das Kind muss die vorgestellfe réumliche Anordnung der einzelnen
Teile in konkrefen Handlungen umsefzen kénnen, also die Teile nach seiner

Vorsfellung richfig auflegen, sodass ein Gesamtbild entsfeht.
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Puzzle - Gesicht: ahnliche Aufgabensfellung, aber schon mehr Einzelleile
Winlerakfivitéfen - Puzzle: éhnliche Aufgabenstellung

Osferpuzzle

Blumenpuzzle

Hunde - halbe Tiere: Das Kind soll die 12 Teile zuersf ausschneiden und dann jeweils
2 Hélffen so anordnen, dass sechs Gesamtbilder enisfehen. Insgesamt sollen sechs
Bilder von verschiedenen Hunden unterschiedlicher Rasse entsfehen. Das Kind soll
jeweils 2 Bildhélften als zusammengehérig erkennen und richfig anordnen.
Voraussefzungen: das Kind muss die Féhigkeif besifzen, an Hand von
Gesfalfungsmerkmalen (Form) und der Farbgebung zwei Hélften als zusammen=
gehérig zu erkennen. Es muss die Hélffen in Beziehung zueinander sefzen kénnen.

Black and white: Das Kind soll Figuren auf schwarzem und auf weiem Hinfergrund
als gleich erkennen kénnen. Um das Spiel durchfuhren zu kénnen, muss das Kind an
Hand der gewurfelfen Punkfe festsfellen kénnen, um wie viele Felder es weiter ziehen
darf. Es muss also enfsprechend der gewtirfelten Punkieanzahl weiter ziehen. Es muss
dabei beachien, dass ein sichtbarer Punkf auf dem Warfel einem Feld auf dem
Spielplan entspricht. Das Kind muss einen Gegensfand unabhéngig von der
Hinfergrundfarbe als gleich / ungleich bewerfen kénnen.

Osferschaugenau: Das Spiel isf idenfisch aufgebaut mit Figuren die zur Oslerzeif
passen.

Flugzeuge erkennen: Das Kind soll sich iiberschneidende Flugzeuge von ihrem
Hinfergrund abheben kénnen und fesisfellen kénnen, wie viele verschiedene

Flugzeuge auf dem Bild zu sehen sind.

Figur-Grund-Wahrnehmung — Grafenegg: Das Kind soll Bilddefails im Gesamthbild
wieder finden kénnen.

Suchaufgaben — Osfern: Das Kind soll Bilddetails im Gesamtbild finden.

Osferbaum - Eiersuche
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Raumlage

Unfer dem Erfassen von raumlichen Beziehungen versteht man die Fahigkeit des
Kindes, die Lage von zwei oder mehr Gegensténden in Bezug zu sich selbst und in
Bezug zueinander wahrzunehmen. Unter Raumlage versteht man die Wahrmehmung
der Raum-Lage-Beziehung eines Gegensfandes zum Wahrnehmenden. Die eigene
Person sfehf dabei im Miftelpunkf und nimmf die Gegensténde als hinfer, vor, tber ...
sich wahr. Als Raumlage oder raumliche Orienfierung wird also die ériliche Zuordnung
von Objekfen zu einem tibergeordnefen Rahmen (einem Bezugssystem) bezeichnet.
Bei den hier vorgesiellfen Arbeifsbléftern ist die Zuordnung meist zweidimensional -
also innerhalb einer Flache. Bei den 12 Arbeitsblatftern, die unfer dem Titel Bausteine
zusammengefassf sind isf die Zuordnung zwei- und dreidimensional, also innerhalb
einer Flache und im umgebenden Raum. Bevor das Kind mif den Arbeitsbléttern
arbeifen kann, muss es zunéchsf seinen eigenen Kérper hinsichilich der Raumlage
begreifen lernen. Das Kind muss also bereifs wissen, wo sich sein rechfes Ohr, sein
linkes Auge, seine rechfe Hand, sein linker FuB befindef. Es muss diese Kérpereile bei
sich, spafer auch bei anderen Personen zeigen und benennen kénnen. Bei den
Arbeilsblaffern soll das Kind Gegensténde und deren Raumlage erkennen und feine
Unferschiede zwischen einander éhnlich aussehenden Gebilden festsfellen kénnen.
Das Kind soll Posifionsbesfimmungen von Figuren und abgebildefen Gegensténden in
der Ebene durch Richfungsbegriffe wie links, rechfs, oben und unfen vornehmen
kénnen. Magliche Aufgabenstellungen: Zeige mir alle Flugzeuge, die nach rechts
fliegen. Kreise alle Schmetterlinge, die nach links fliegen blau und die nach rechts
fliegen rof ein. Dazu muss das Kind aber schon die visuomoforische
Koordinafionsféhigkeit besifzen, einen opfisch wahrgenommenen Gegensfand
einzukreisen.

Blume — rechts - links

Rechts - links - Schmefferlingel
Schmelterlinge — rechfs - links
Rechfs — links - Schweinchen
Muscheln — rechts - links
Halloween — rechts — links
Flugzeuge - rechts - links
Hunde - rechts — links
Hexenmeister — rechts — links
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Rechfs - links — oben — unfen — Schmefterling: das Kind muss zwei
Raumlagebezeichnungen beachten, beispielsweise links oben, oder rechts unfen, es
muss die Abbildungen von Gegensténden heraussuchen, auf die ein Merkmal zufrifft,
spafer beide Merkmale zufreffen.

Rechfs - links — oben — unfen - Schmetterling 1

Apfel — Birne — oben — unfen

Osfern - Raumlage

Raumlage — Kekse: das Kind soll die Karfen ausschneiden und dann gleiche, aber
gedrehle Figuren, die auf unferschiedlich eingefarbfem Hinfergrund zu sehen sind
einander zuordnen.

Memory ist das englische Wort fur Gedéchtnis. Bei diesem Spiel werden 12 oder mehr
Karfenpaare gut vermischt und verdeckf in einer ganz besfimmten Anordnung auf den
Tisch gelegf. 24 Karfen kann man beispielsweise in 4 Reihen, wobei in jeder Reihe
sechs Karfen nebeneinander liegen, anordnen. Das Kind darf immer zwei Karfen
umdrehen. Wenn es ein Karfenpaar bilden kann, dann darf es das Karfenpaar
behalfen. Kann es mif den umgedrehten Karfen kein Paar bilden, so muss es diese
Karfen wieder verdeckt genau dort hinlegen, wo sie vorher gelegen sind. Das Ziel des
Spieles isf es, méglichst viele Karfenpaare aufdecken zu kénnen. Wer die meisten
Karfenpaare hat ist Sieger dieser Spielrunde. Voraussefzungen: Das Kind muss die
Spielregeln versfehen und in konkrefe Handlungen umsefzen kénnen. Das Kind muss
an den Gesfalfungsmerkmalen Gegensfénde idenfifizieren kénnen. Es muss fesfsfellen
kénnen, ob Bilder gleich oder ungleich sind. Es muss sich die Lage der Karfen
merken um bei dem Spiel zu einem Erfolgserlebnis zu kommen. Dazu muss es aber
schon ein visuelles Gedéachtnis entwickell haben.

Obs{-Memory
Herbsfmemory

Obstprodukfe-Memory
Hunde-Memory
Memory — Kekse

Osfermemory_neu

Schmefferlinge - Raumlage: Aufgabenstellung: Schneide die Schmefferlinge sorgféllig

aus und versuche sie so tber einander zu legen, wie du es auf einem der Bilder siehst.
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Voraussefzungen: zur Lésung dieser Aufgaben muss das Kind die Fahigkeif
mifbringen, eine Figur von ihrem Hinfergrund abzuheben, sich tberschneidende
Figuren an Hand von besfimmien Gesfalfungsmerkmalen zu erkennen und die
rdumliche Posifion von unferschiedlichen Gegensténden wahrzunehmen. Es muss die
visuomoforische Koordinafions{éhigkeit mifbringen, einen opfisch wahrgenommenen
Gegenstand enflang seiner Begrenzungslinien auszuschneiden. Sollfe das noch
Probleme bereiten, kann ein alferes Kind oder ein Erwachsener das Ausschneiden der
Schmefterlinge tbernehmen.

Bausfeine (12 Arbeitsblétter. eine bestimmte Figur soll aus einer Reihe gleicher, aber
gedrehfer oder gekippler Figuren herausgefunden werden)

Aufgabensfellung: Bifte versuche zuerst die abgebildefen Figuren mif deinen
Bausteinen nachzubauen. Schau dir deine Bauwerke von allen Seiten, von vorne und
hinfen und von oben guf an. Sfell einen Spiegel vor deine Bauwerke. Was hat sich
verandert® Versuche erst dann éhnliche Formen mit einem wasserlaslichen
Overheadsfiff zu verbinden. Bei dieser Aufgabe muss das Kind schon dazu in der Lage
sein, das oplisch wahrgenommene zweidimensionale Bild einer réumlichen
Anordnung von Bausfeinen dreidimensional mif Bausfeinen nachzubauen. Es muss
dann die gedrehfe oder gekippfe Figur finden, die dieser Anordnung von Bausfeinen
enlspricht.

Winterferien — Domino1 - Bilder: bei diesem Domino sieht das Kind Menschen bei der
Ausiibung verschiedener Winfersportarfen und Winferbilder. Es soll nun die von rechis
nach links gekippfen Bilder einander zuordnen.

Visuelle Gliederung

Visuelle Gliederung: Das Kind soll unvollsténdig vorgegebene Formen nach der
Vorlage vervollsfandigen und die Teile dieser vervollsfandigfen Formen in den
richfigen Farben anmalen. Voraussefzungen: das Kind muss Formen differenziert
wahrnehmen kénnen, das Kind muss feststellen kénnen, ob Formen gleich / ungleich
sind. Das Kind muss Farben unferscheiden kénnen. Das Kind sollte die raumlichen
Beziehungen der Gesfalfungselementfe feststellen kénnen. Das Kind sollfe isoliert die
rédumliche Position eines Elementes in Relation zu den anderen Elemenfen sehen
kénnen.
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Das Kind sollfe bereifs gleichzeilig auf die Farbe und die Form eines Elemenfes achfen
kénnen. Das Kind soll die Abfolge der Elementfe dieser Reihe erfassen und genau
wiedergeben. Um die gesfellien Anforderungen bewélfigen zu kénnen, muss es
Farben, Formen und Muster opfisch wahrnehmen und speichern kénnen. Es muss

also ein oplisches Gedachinis entwickell haben.
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Auditive Wahrnehmung

Auditive Differenzierung

Phonologische Bewusstheit: Das Kind soll feine Laufnuancen von éhnlich klingenden
Warfern unterscheiden kénnen. Dem Kind werden Worfpaare langsam vorgesprochen.
Das Kind soll dann sagen, ob die Weérler ,gleich” klingen oder sich ,,anders” anhéren.
Voraussefzung dafr isf, dass das Kind die Begriffe , gleich klingen” und ,,anders
klingen” versteht. Das Kind muss Laufe bereils differenzierf héren kénnen. (Dose —
Dose hért sich gleich an, Dose — Hose hért sich anders an.) Erst wenn das Kind diese
Voraussefzungen mitbringf isf es sinnvoll das Arbeitsblaff einzusefzen: Das Kind soll
Warler daraufhin beurleilen, ob sie sich reimen. Arbeifsanweisung: Das Kind soll die
abgebildefen Gegensténde zuerst benennen. Nun wird das Kind darauf aufmerksam
gemachf, dass zwei der Wérfer shnlich klingen, aber immer ein Wort sich anders
anhért. Tisch — Fisch klingen éhnlich, aber Hut klingt anders. Das Kind soll jefzt immer
die Wérler sagen, die éhnlich klingen und dabei auf die Abbildungen zeigen. Das Kind

muss den Begriff , ahnlich klingen” in diesem Zusammenhang versfehen.
Har genau (neu) — Obst

Arbeitsanweisung: Hér genau zu und finde die genannten Begriffe auf dem Spielplan.
Ziel: Das Kind soll sich die gehérfen Wérter in der Reihenfolge, so wie sie vom / von der
Spielleiferln genannf worden sind merken und dann die enfsprechenden Bilder der
genannfen Obsfarfen in der vorgegebenen Reihenfolge finden. Dann darf das Kind
einen Spieljefon auf dem richfigen Feld ablegen.

Der/die Spieleiferln liest den Mitspielerlnnen die aus zwei Wérfern besfehende Worffolgen
langsam vor: Wer zuerst das enfsprechend Kasichen auf dem Spielplan findef, darf
seinen Spieljefon auf das enfsprechende Feld legen. Wer zuerst alle seine Jefons
ablegen konnfe, oder mehr Jefons als seine Mitspielerlnnen abgelegf hal, ist der/die
Siegerln dieser Spielrunde.

Voraussefzungen: das Kind muss die aus zwei Wérfern bestehende Worffolge
akusfisch wahrnehmen kénnen und sich die Worffolge merken kénnen. Das Kind muss
von den genannien Begriffen eine bildliche Vorsfellung haben. Es muss die
Reihenfolge der gesprochenen Warter in Ubereinstimmung mit der Reihenfolge der
oplisch wahrnehmbaren Bilder bringen kénnen.
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Barenspiel

Das Kind siehf auf Bildern einen Teddybéren sfehend oder liegend. Es soll nun den
Teddybéren zu den anderen Gegensianden, die auf dem Bild zu sehen sind in
Beziehung sefzen. Es soll die réumliche Beziehung verbal ausdriicken kénnen.
Voraussefzung: das Kind muss die {ur die Safzbildung notwendigen Wérler schon akfiv
in seinem Worfschalz aufgenommen haben. Es muss die Bedeufung der
Lagebezeichnungen: auf /in / unfer / neben / zwischen / vor / hinter versfehen. Es
muss in der Lage sein Mehrworlséize zu bilden.
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Denken
Produktives Denken

,Knobli” (Féhigkeil, eine Merkmalgruppe zu ergénzen, Dinge zuzuordnen)

Bei diesem Spiel geht es um die Zuordnung von Farben zu besfimmfen
Gegenstanden. Die Kinder sollen auf dem Spielplan geméB der gewiirfelfen
Punkfeanzahl weiler ziehen. Wenn sie auf ein besfimmies Feld zu sfehen kommen
(Symbol), mussen sie ein Farbkérfchen ziehen und méglichst schnell einen
Gegensland nennen, den es in dieser Farbe gibf. Zieht ein Kind ein Kérichen, bei dem
die Farbe durchgesfrichen ist, so soll es ganz schnell einen Gegensfand nennen, den
es in dieser Farbe nichf gibf. Kann der Spieler die Aufgabe richfig lésen, darf er
zusdlzlich um zwei Felder weifer ziehen. Gibt das Kind eine falsche Antworf, so muss
es zwei Felder zuriickgehen. Voraussefzungen: das Kind muss Regelhaffigkeiten und
GesefzmaBigkeifen, also Zusammenhénge erkennen kénnen. Das systemalische
Erkennen von Gemeinsamkeifen und Unferschieden wird bei diesem Spiel getibf.
Wenn das Kind einen Gegensfand nennen soll, der die Farbe rof haf, so handelf es
sich dabei um eine Generalisierungsaufgabe. Das Kind muss die Gleichheit von
Merkmalen verschiedener Gegensfénde fesfstellen kénnen. Es muss also
Gemeinsamkeifen finden. Soll das Kind einen Gegensfand nennen, den es in einer
besfimmien Farbe nicht gibf, so handelf es sich jefzf um eine Diskriminierungsaufgabe.
Es geht darum, die Verschiedenheit von Merkmalen festzusfellen. Um dieses Spiel
durchfuhren zu kénnen, muss das Kind Farben wahrnehmen und benennen kénnen,
die Spielanleifung versfehen und umsefzen kénnen und Denksfrategien zur
Generalisierung und Diskriminierung bereifs enfwickell haben.

Schmefterlingswiese: Bei diesem Spiel geht es ebenfalls darum die Fahigkeit zur
Generalisierung und Diskriminierung zu enfwickeln. Zu dem Spiel gehéren 32 gelbe
Spielkarfen, auf denen jeweils 4 Schmefferlinge abgebildef sind und 32 blaue
Spielkarten, auf denen jeweils zwei Schmefterlinge abgebildef sind. Einige dieser
Schmefterlinge sind durchgesirichen. Die blauen Karfen werden geméB der
Spielanleifung aufgedecki. Sind beide Schmetterlinge nichf durchgestrichen, so darf
jeder Spieler diejenigen seiner gelben Karfen ablegen, auf denen die gleichen

Schmefterlinge abgebildef sind.
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Ist einer der Schmefferlinge durchgesfrichen, dann legt das Kind diejenigen seiner
gelben Spielkarfen ab, auf denen der durchgesfrichene Schmefterling nicht vorkommit
aber der zweile Schmefterling abgebildef isf. Sind beide Schmefterlinge abgebildef,
dann legt das Kind diejenigen seiner gelben Karfen ab, auf denen keiner der beiden

durchgesfrichenen Schmetferlinge abgebildet ist.

Gemiisegarfen: Das Spiel isf éhnlich aufgebauf, wie das Spiel Schmetterlingswiese.

Auf den Bildkarten sind aber verschiedene Gemiisearfen abgebildef.

Pflanzenquarleft: Ziel des Spieles ist es, méglichst viele Quarlefte (ein Quarlelt besteht
immer aus vier zusammengehérigen Karfen) ablegen zu kénnen. Ein Quarfelf ergibt
immer ein vollsfandiges Bild (beim richfigen Anordnen der Teile wird der Bereich der
Figur—-Grund-Wahmehmung frainierf). Jeder Mitspieler versucht, die ihm fehlenden
Karfen zu erfragen. Gefragt wird immer nach dem Bildsymbol und der gesuchfen
Anzahl. Das Kind muss also schon die Féhigkeif enfwickelf haben, ein Symbol als
gemeinsames Merkmal von vier verschiedenen Karfen anzuerkennen. Es muss die
Voraussefzungen zum Generalisieren mitbringen. Es muss das Symbol als
gemeinsames Merkmal von vier verschiedenen Karfen bewerfen kénnen. Es muss vier
besfimmie Karfen einem Quarfelt zuordnen kénnen. Es muss die Punkimengen
erfassen kénnen und eine Menge sorfieren kénnen.

Obslprodukfe — Domino: Bei diesem Spiel soll das Kind einer besfimmfen Obstart das
entsprechende Produkt zuordnen kénnen. Dazu ist es nolwendig, dass das Kind
Merkmalgruppen erganzen kann und Gegensténde zuordnen kann. Das Kind muss
das Bild der dargestellien Obsfarf und des Obsfprodukies erkennen und benennen
kénnen. Es muss Finalbeziehungen erkennen kénnen. Es muss die Spielanleifung
versfehen und in konkrefe Handlungen umselzen kénnen.

Obslprodukfe — Trimino: Dieses Spiel isf éhnlich wie das Domino aufgebaut, die Karten
werden aber nichf linear angeordnef. Bei der richfigen Anordnung der Teile enfstehf
ein Dreieck.
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Obstprodukte — Spiel: Bei diesem Spiel geht es darum einer besfimmfen Obstarf ein
beliebiges, aus dieser Obstarf hergesfellfes Obsiprodukt zuordnen zu kénnen. Das
Kind hat aber nichf, wie beim Domino die Méglichkeif auf ein Bild des Obsiprodukies
zuriickgreifen zu kénnen, sondern soll auf friiher abgespeicherfe Informationen
zurtickgreifen. Das systemalische Erkennen von Gemeinsamkeiten und Unferschieden
wird bei diesem Spiel getibf. Wenn das Kind, ein Produkf nennen soll, das aus
Erdbeeren hergesfellf worden isf, so handelt es sich dabei um eine
Generalisierungsaufgabe. Das Kind muss die Gleichheif von Merkmalen verschiedener
Gegenslande feslsfellen kénnen. Es muss also Gemeinsamkeiten finden. Es muss die
Spielanleifung versiehen und in konkrefe Handlungen umselzen kénnen und ein
Regelbewusstsein mitbringen.

Bildgeschichfe: Gemuisesuppe: Das Kind soll die Bilder ausschneiden und in die
richfige Reihenfolge bringen.

Voraussefzungen: Das Kind muss die Begrenzungslinien der einzelnen Teile als solche
wahrnehmen kénnen. Das Kind muss die feinmolorische Ferfigkeit besifzen, enflang
einer Begrenzungslinie zu schneiden. Das Kind muss Bilddefails in Beziehung
zueinander sefzen kénnen. Um nun die Bilder richfig anordnen zu kénnen, muss es die
Handlungsabfolge erfassen. Es muss die Begriffe ,vorher” und ,nachher” bereits
versfehen und die Bilder in Beziehung zueinander sefzen kénnen.

Gespenslerschloss: Bei diesem Spiel werden verschiedene Wahrmehmungsbereiche
des Kindes geférdert. Dem Kind wird immer die Aufgabe vorgelesen und es soll die
Handlungsanweisung versfehen und in eine konkrefe Handlung umsefzen. Bei der
Handlungsanweisung; ,,Bifte nimm ein Blaif Papier und zeichne einen Baum mif drei
rofen Apfeln. Unter dem Baum liegen zwei gelbe Apfel. Der Baum hat viele griine
Blatter.”, muss das Kind die gehérle Informafion abspeichern und auf abgespeicherte
Bilder der genannfen Objekfe in seinem Gedéchinis zuruickgreifen kénnen. Es muss
dann die visuomoforische Koordinafionsféhigkeif mitbringen, um die vorgestellfen
Bilder graphisch zu Papier bringen zu kénnen. Es muss die gehérie Informafion
versfehen und sfrukiurieren kénnen. Bei Aufgabenstellungen, bei denen das Kind
besfimmle Kérperteile zeigen oder beriihren soll und die Kérpermitte tiberkreuzen soll,
wird die bilaferale Koordinafion frainierf. Beim Nachsprechen eines Safzes wird die
akusfische Merk{ahigkeif frainierf. Bei anderen Aufgabenstellungen wird die Hand-
Finger—Geschicklichkeit verbessert. Fur alle Ubungen ist aber ein ausreichendes
Sprachversfandnis nofwendig.
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Nikolausspiel: Bei diesem Wiirfelspiel soll das Kind entsprechend der gewiirfelfen
Punkfeanzahl weiter ziehen. Kommt das Kind aber auf ein rosa Feld (Symbol, dem
eine besfimmfe Bedeufung zukommi) zu sfehen, so liest ihm der/die Spielleiterln die
Handlungsanweisung vor. Das Kind muss das Vorgelesene versfehen und je nach
Handlungsanweisung vor oder zuriickziehen. Ein ausreichendes Sprachversfandnis ist
nélig, um den Inhalf der Ereigniskarfen verstehen zu kénnen. Das Kind muss die
Begriffe , vor ziehen” und , zurtick ziehen” schon verstehen und in konkrefe
Handlungen umsefzen kénnen. Es muss sich auf dem Spielplan réumlich orienfieren
kénnen.

Geftihle: Das Kind soll die Bilder zuerst ausschneiden.

Voraussefzungen: Das Kind muss die Begrenzungslinien der einzelnen Teile als solche
wahrnehmen kénnen. Das Kind muss die feinmolorische Ferfigkeit besifzen, enflang
einer Begrenzungslinie zu schneiden. Das Kind soll den Figurenkérfchen bestimmte
Informationen, tiber den Gemiifszustand der dargestellien Person enfnehmen kénnen.
Dazu muss das Kind die Figur opfisch wahrmehmen kénnen und einer besfimmien
figurlichen Darsfellung einen besfimmien Gemiitszusfand zuordnen kénnen. Dann soll
es eine besfimmie Farbe dem Gemitszusfand der dargestellten Figur zuordnen
kénnen. Es soll schlieBlich Gefuhle bestimmien Farben zuordnen kénnen.

Rechnerisches Denken

Mengen erfassen — Weihnachfen

Mengen erfassen — Grafenegg: Aufgabenstellungen: Bifte zeig mir das Késtchen mit
den meisten / wenigsfen Tannenbaumen. Zeig mir das Késfchen mif den 5 Engeln.
Bitfe suche das Kasfchen mit den vier Schneeménnern. Das Kind soll die
abgebildefen Gegensiande benennen kénnen und méglichst simulfan erfassen
kénnen. Gelingt ihm das noch nicht, so soll es die Gegensténde einer Menge abzéhlen
kénnen. Das Kind muss die Elemente einer Menge wahrnehmen kénnen und
fesfsfellen kénnen, dass die Abbildungen der Elemente gleich sind (Formenkonstanz).

Mengenzuordnung — Kekse: das Kind soll die Karfen ausschneiden und Paare mit
gleichmachtigen Mengen bilden. Das Kind muss dazu festsfellen kénnen, aus wie
vielen Elementen die abgebildefen Mengen besfehen. Es muss wissen, dass Mengen
dann gleichméchfig sind, wenn sie aus derselben Anzahl an Elementen besfehen.
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Fantasievogelspiel: Erkennen der Punkimenge eines Wirfels, Schulung der Fahigkeif
Punkimengen eines Wurfels simulfan zu erfassen. Bei diesem Wirfelspiel soll das
Kind enfsprechend der gewiirfellen Punkieanzahl weifer ziehen. Kommt das Kind aber
auf ein Blumenfeld (Symbol, dem eine besfimmie Bedeufung zukomml) zu sfehen, so
solle es je nach Farbe und Form der Blume vor oder zurtickziehen. Es muss die Farbe
und die Form der dargesfellien Blumen erfassen kénnen und diesen Symbolen eine
bestimmie Handlung zuordnen kénnen. Es muss die Farben differenziert wahrehmen
kénnen und Formen unferscheiden kénnen. Das Kind muss die Begiffe , vor ziehen”
und , zurtick ziehen” schon versiehen und in konkrefe Handlungen umsefzen kénnen.
Es muss sich auf dem Spielplan réumlich orienfieren kénnen.

Gruselspiel
Krampulaus Beide Spiele sind ahnlich aufgebaut, wie das Fntasievogelspiel.

Trimino — Punkimengen: Das Kind soll gleich machfige Mengen einander zuordnen
kénnen. Das Kind soll die Teile richfig anordnen kénnen. Es muss die Kérfchen so
drehen, dass die Teile zueinander passen. Das Kind muss Mengen als gleich /
ungleich bewerfen kénnen.

Wirfelpuzzle (Erkennen der Punkimengen eines Wurfels)

Hunde - Wurfelpuzzle

Herbstblatter — Wurfelpuzzle

Jedes Kind erhélf sechs Puzzlefeile und eine Grundplafte zum Auflegen der
Puzzlefeile. Um die Teile richfig auf die Grundplaite auflegen zu kénnen, muss es
Bilddetails wiedererkennen kénnen und wissen, wo sich diese Details im Gesamtbild
befinden. Das Kind muss Bilddefails in Beziehung zueinander sefzen kénnen. Das
Kind muss die vorgesfellfe raumliche Anordnung der einzelnen Teile in konkrefen
Handlungen umsefzen kénnen, also die Teile nach seiner Vorstellung richtig auflegen
kénnen, sodass ein Gesamfbild enfsfehf. Das Kind soll nun wiirfeln und enfsprechend
der gewiirfelfen Punkiezahl den Puzzlefeil auf die Grundplafte legen, auf dem die
gleiche Menge abgebildet isf.
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Das Kind soll also Mengen richfig zuordnen, zum Beispiel den Puzzlefeil, auf dem drei
Punkie zu sehen sind dem Wirfelbild mit der Punkfzahl drei. Das Kind muss dazu
aber Mengen (méglichst simulfan) erfassen kénnen. Das Kind muss die
Spielanleifung des Spieles versfehen und die Handlungsanweisungen umsefzen
kénnen.

Winterferien - Wurfelpuzzle

Bandolino : Das Kind soll den dargestellien Mengen die enfsprechende Zahl zuordnen
kénnen.

Voraussefzung: das Kind muss die Méchfigkeit einer Menge erfassen kénnen und
bereils wissen, dass, beispielsweise die arabische Zahl 2 einer Menge mit zwei
Elemenfen zugeordnet wird.

Ostferbandolino

Taktiles Differenzierungsvermégen

Taslspiel neu: Das Kind soll durch Abfasfen von Gegensfénden festsfellen kénnen um
welche, der vorher gesehenen Formen es sich handelf. Voraussefzung: das Kind muss
schon eine Vorstellung dariiber haben, wie sich besfimmfe Formen anftihlen. Es muss
eine Vorslellung von den Begriffen eckig, rund gerade haben. Es muss eine
Formvorsfellungen verbalisieren kénnen.
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