Spiel: , Krampulaus®

Spielanleifung ,Krampulaus”
Jeder Mitspieler slellf seinen Spielsfein
an den Starl. Der jungste Spieler darf zu
wirfeln beginnen und zieh! um so viele
Felder weiler, wie er Punkfe gewirfelt
hat. Kommt ein Spieler auf einem
Nikolaus zu stehen, so bleibt er erst
einmal sfehen. Er hebf eine Spielkarte
ab, zéhlf die abgebildefen Gegensfande
und darf, wenn er richfig gezahlt hat um
zwei Felder weiter ziehen. Kommt ein
Spieler auf einem Krampus zu sfehen,
so muss er um ein Feld zurtickziehen.
Wer zuerst das Ziel erreicht ist Sieger
dieser Spielrunde.

Viel SpaB!

erstellt von Margit Stanek fir den Wiener Bildungsserver
www.lehrerweb.at — www.kidsweb.at — www.elternweb.at




Spiel: , Krampulaus®

erstellt von Margit Stanek fir den Wiener Bildungsserver
www.lehrerweb.at — www.kidsweb.at — www.elternweb.at




Spiel: , Krampulaus®

erstellt von Margit Stanek fir den Wiener Bildungsserver
www.lehrerweb.at — www.kidsweb.at — www.elternweb.at




Spiel: , Krampulaus®

erstellt von Margit Stanek fir den Wiener Bildungsserver
www.lehrerweb.at — www.kidsweb.at — www.elternweb.at




Spiel: , Krampulaus®

erstellt von Margit Stanek fir den Wiener Bildungsserver
www.lehrerweb.at — www.kidsweb.at — www.elternweb.at




